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En bref

> Volume horaire texte (reprise v3): 5 CM + 3 TP + 1 Projet = 8 séances
> Code Ametys: NOEN13C

> Ouvert aux étudiants en échange: Non

Présentation

Objectifs

Ce cours comble le fossé entre I'informatique et I'ingénierie des systémes en offrant aux étudiants une compréhension approfondie
de l'interaction homme-machine dans les systemes complexes. Il propose un cadre conceptuel pour la modélisation et la conception
des interactions homme-machine (IHM). A la fin du cours, les étudiants auront acquis des compétences essentielles dans les
méthodologies IHM et UX, I'architecture logicielle pour le développement IHM, la génération de code pour les applications IHM,
les mécanismes de vérification et de validation, les facteurs humains et les techniques de co-simulation. Mettant I'accent sur les
démonstrations interactives, le cours permet aux étudiants de développer a la fois les compétences pratiques et les connaissances
théoriques essentielles a la modélisation et a la conception de systemes IHM efficaces.

Description

Le plan du cours est le suivant :

- Introduction a Interaction Homme-Machine

- Méthodologies HCI & UX

- Architecture logicielle pour le développement HCI

- Génération de code et modeles croisés pour applications interactives
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- Vérification et validation appliquées aux systemes interactifs

- Méthodologies pour l'ingénierie systeme multidisciplinaire et itérative
- Evaluations des facteurs humains

- Co-simulation et enregistrement/relecture de données

Pré-requis obligatoires

Java, programmation impérative, Développement basé sur des modéles, MVC, architecture du systéme.
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